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HIT GRA KROKODYL KAJMAN
CHORY ZĄBEK U DENTYSTY HIT

Cena 11,00 zł

Numer katalogowy 65539914

Opis produktu

GRA ZRĘCZNOŚCIOWA - KROKODYL U DENTYSTY
Super gra wymagająca sprytu i błyskawicznego refleksu dla całej rodziny, grona kolegów lub koleżanek. Zabawa
polega na tym aby sprawdzać każdy ząbek krokodylka po kolei wciskając go do momentu aż paszcza się
zamknie.

Krokodyl nie gryzie mocno i nie ma żadnych ostrych krawędzi. Liczy się za to ten dreszczyk emocji – nigdy nie wiadomo po
naciśnięciu którego ząbka paszcza się zamknie.

Zabawa przynosi mnóstwo ekscytacji, uczy cierpliwości, refleksu i współczucia.

A także na pewno zapewnia mnóstwo śmiechu !!!

Krokodyl w swojej paszczy ma 13 ząbków, które możemy wciskać.
Zwykle po wciśnięciu ząbka, nic się nie dzieje, ale uwaga! Jeden z ząbków krokodyla jest chory i gdy na
niego natrafimy, zwierzak szybko kłapnie szczękami, gryząc nas za palec!
Nie ma jednak powodów do obaw. Zęby nie są ostre, a krokodyl nie gryzie mocno, dzięki czemu nie ma
możliwości wyrządzenia dziecku jakiejkolwiek krzywdy.
Zabawką można bawić się samemu, próbując wcisnąć wszystkie ząbki, pozostawiając tylko ten jeden,
bolący.
Bawić można się też w grupie.
Każdy z grających będzie wciskał po jednym ząbku i ten, którego krokodyl ugryzie za palec odpada.
Gra rozpoczyna się od nowa, między pozostałymi graczami i cała procedura się powtarza, dopóki nie
zostanie wyłoniony zwycięzca.
Zabawka jest o tyle nieprzewidywalna, że za każdym razem, kiedy krokodyl otworzy paszczę, bolący
ząbek jest wybierany losowo.
Dzięki temu gra trzyma w napięciu, bo nigdy nie wiemy, kiedy krokodyl zdecyduje się kłapnąć szczękami.
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Zasady gry:

Otwórz paszczę Krokodyla
Wciskaj po kolei jeden dowolny ząbek
W każdej chwili paszcza kajmana może się zamknąć
Osoba, którą Krokodyl złapie – odpada
Gra toczy się, aż zostanie wyeliminowana przedostatnia osoba
Wygrywa ten, kto na końcu nie dał się złapać
Po zamknięciu się paszczy wystarczy ją otworzyć, a Krokodyl wylosuje ponownie chory ząbek

Zawartość zestawu:

Krokodyl Kajman gotowy do zabawy
Eleganckie firmowe pudełko
Dowód zakupu

Specyfikacja:

Liczba graczy – od 1 do 13 (Kajman ma 13 ząbków)
Nie wymaga baterii
Produkt dla dzieci powyżej 3 lat
Posiada certyfikat CE
Wymiary opakowania: 16,5x13x8,5 cm

PRODUKT FABRYCZNIE NOWY !!
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